


1 Podstawowe zasady
analizy algorytmow

rytméw i struktur danych. Przede wszystkim wyjasniamy, na czym polega analiza

algorytmu w dwoch gtéwnych aspektach: poprawnosci semantycznej i ztozono-
$ci obliczeniowej. Omawiamy elementarne struktury danych definiowane abstrakcyjnie
(jako listy, zbiory, grafy, drzewa itd.), z mozliwymi ré6znymi konkretnymi implementacjami
(reprezentacjami). Na koncu rozdziatu przedstawiamy podstawowe metody konstruowania
efektywnych algorytmow (metoda ,,dziel i zwyci¢zaj”, programowanie dynamiczne, metoda
zachtanna, metoda kolejnych transformacji).

W tym rozdziale przedstawiamy podstawowe pojecia stosowane przy badaniu algo-

Analiza algorytmdw to dzial informatyki zajmujacy sie szukaniem najlepszych algoryt-
moéw dla zadan komputerowych. Polega ona migdzy innymi na znalezieniu odpowiedzi na
nastepujace pytania.

1. Czy dany problem moze by¢ rozwiazany na komputerze w dostepnym czasie i pamigci?
2. Ktory ze znanych algorytmow nalezy zastosowa¢ w danych okoliczno$ciach?

3. Cgzy istnieje lepszy algorytm od rozwazanego? A moze jest on optymalny?

4. Jak uzasadni¢, Ze stosujac dany algorytm, rozwigze si¢ zamierzone zadanie?

Dokonujac analizy algorytmu, zwracamy uwage na jego poprawnos$¢ semantyczng, prostote,
czas dzialania, ilo$¢ wykorzystywanej pamieci, optymalno$¢ oraz okolicznosci, w jakich
nalezy go uzywac¢, a w jakich nie.

1.1.
ZlozonosSc¢ obliczeniowa

Z}ozonos$¢ obliczeniowg algorytmu definiuje si¢ jako ilo$¢ zasobow komputerowych
potrzebnych do jego wykonania. Podstawowymi zasobami rozwazanymi w analizie algoryt-
mow sg czas dzialania i ilo§¢ wykorzystywanej pamigci.



